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Informacion importante 


Gracias por elegir Crashmo™ para la 
consola Nintendo 3DS. 

Para los efectos de este manual, el 
termino ‘ Nintendo 3DS" se refiere 
tanto a la consola Nintendo 3DS 
como a la consola Nintendo 3DS XL. 

Por favor, lee con atencion este 
manual antes de usar el programa. 
Lee el manual de instrucciones de la 
consola para obtener mas detalles y 
consejos que te ayudaran a disfrutar 
mas de tu experiencia de juego. 

A IMPORTANTE 

Lee todo el contenido de la 
aplicacion Informacion sobre salud y 
seguridad dentro del menu HOME 
antes de usar este titulo. 

Para entrar en esta aplicacion, toca 
el icono A en el menu HOME, luego 
toca Abrir y lee cuidadosamente el 
contenido de cada seccion. Cuando 
hayas terminado, oprime AhomeJ 
para volver al menu HOME. 

Tambien deberias leer 
detenidamente el manual de 
instrucciones de la consola, incluida 
la seccion de informacion sobre 
salud y seguridad, antes de usar 
este programa. 

A ATENCION - Uso del lapiz tactil 

Para evitar fatiga y molestias al usar 
el lapiz tactil, no lo sujetes con 
demasiada fuerza ni lo presiones 
excesivamente contra la pantalla. 
Manten los dedos, mano, muneca y 
brazo relajados. Hacer trazos largos, 
firmes y ligeros es igual de efectivo 
que hacer muchos trazos cortos con 
fuerza. 

Proteccion de la privacidad 

Este programa te permite compartir 
informacion, como los nombres de 
los archivos de guardado y los 
rompecabezas que has creado, con 
otros usuarios a traves de codigos 
QR Code. Ten en cuenta lo siguiente 
cuando compartas codigos QR Code. 

• Para proteger tu privacidad, no 
reveles informacion personal como 
tu apellido, numero de telefono, 
fecha de nacimiento, edad, 
escuela, direccion de correo 
electronico o direccion fisica 
cuando te comuniques con otros. 


IMPORTANTE 

La consola Nintendo 3DS y este 
programa no fueron disenados para 
usarse con dispositivos no autorizados 
o accesorios sin licencia. Su uso 
podria ser ilegal, anula la garantia e 
incumple las obligaciones aceptadas 
en el contrato de uso. Adem&s, dicho 
uso podria causar lesiones a ti o a 
terceros y podria causar problemas de 
funcionamiento y/o dano a la consola 
Nintendo 3DS y los servicios 
relacionados. Nintendo (asi como sus 
concesionarios o distribuidores 
autorizados) no es responsable de 
ningun dano o perdida causada por el 
uso de dichos dispositivos no 
autorizados o accesorios sin licencia. 
A menos que se autorice, el copiar 
programas de Nintendo es ilegal y esta 
estrictamente prohibido por las leyes 
de propiedad intelectual tanto 
nacionales como internacionales. Las 
copias de seguridad o de archivo no 
estan autorizadas. 

Nintendo respeta la propiedad 
intelectual de otros, y solicitamos a los 
proveedores de contenido de 
Nintendo 3DS que hagan lo mismo. De 
acuerdo con la Digital Millennium 
Copyright Act (Ley de Derechos de 
Autor del Milenio Digital) en los 
Estados Unidos, la Directiva sobre el 
Comercio Electronico en la Union 
Europea y otras leyes aplicables, 
hemos decidido adoptar la politica de 
eliminar, bajo las circunstancias 
apropiadas y a nuestro criterio 
exclusivo, cualquier programa para la 
consola Nintendo 3DS que se 
considere infractor de la propiedad 
intelectual de otros. Si crees que tus 
derechos de propiedad intelectual 
estan siendo infringidos, visita 
www.nintendo.com/ippolicy para ver la 
politica completa y conocer tus 
derechos. 


©2012 Nintendo/INTELLIGENT 
SYSTEMS. 

Trademarks are property of their 
respective owners. Nintendo 3DS is 
a trademark of Nintendo. 

“QR Code reader” includes software 
deliverables of Information System 
Products Co., Ltd. and Institute of 
Super Compression Technologies, 
Inc. QR Code is a registered 
trademark of DENSO WAVE 
INCORPORATED in JAPAN and other 
countries. 
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Introd uccion 



Crashmo es un emocionante juego 
de rompecabezas en el que deberas 
trepar enormes estructuras llamadas 
Crashmo o rompecabezas. Usa 
tecnicas especiales para empujar 
bloques, tira de ellos o dejalos caer 
para crear escalones y llegar a la 
meta de cada rompecabezas 
conforme recorres el parque. 


Este programa es compatible con 
Nintendo Network. 



NINTENDO 

NETWORK 


# Acerca de Nintendo Network 

Nintendo Network es el nombre del 
servicio de red de Nintendo que te 
permite, entre otras cosas, disfrutar 
de juegos y otro contenido a traves 
de internet. Con Nintendo Network 
podras acceder a una amplia gama 
de servicios de red. que incluyen la 
posibilidad de divertirte junto a 
jugadores de todo el mundo, 
descargar programas y contenidos e 
intercambiar imagenes y mensajes. 
Nota: cada programa que incluye 
Nintendo Network es compatible con 
diferentes funciones. Para obtener 
mas informacion sobre las funciones 
de Nintendo Network compatibles 
con este titulo, consulta la seccion 
referente a SpotPass en la pagina 
siguiente. 















Iniciar la partida 


Oprime ® en la pantalla del titulo 
para pasar a la pantalla de seleccion 
de archivo. 




Pantalla de 
seleccion de 
archivo 



Elige un archivo con 
datos guardados para 
continuar una partida. 

Si quieres empezar una 
partida nueva, elige un 
archivo marcado con New Game 
(Nuevo juego). 



Iniciar 


una partida nueva 



Para iniciar una partida 
nueva, en la pantalla 
de seleccion de archivo 
elige un archivo 
marcado con New 
Game (Nuevo juego), registra un 
nombre y toca OK (Aceptar) para 
confirmarlo. 

Nota: una vez que hayas confirmado 
el nombre de un archivo, no podras 
cambiarlo. 

Nota: cuando guardes un 
rompecabezas como codigo QR 
Code®, tambien se guardara el 
nombre del archivo. Cuando otro 
jugador lea tu codigo QR Code, el 
nombre de tu archivo se mostrara 
junto con tu rompecabezas. 



v 


Menu principal 


Elige una de las 
opciones en el menu 
principal para jugar. 


Nota: la opcion Crashmo Studio 
(Estudio de creacion) estara 
disponible despues de que 
completes la decima leccion en 
Crashmo Park. 



Visit Papa Blox (Visitar a 
Papa Blox) 

Algunas opciones de esta area 
estaran disponibles despues de que 
llegues a cierto punto de Crashmo 
Park. 

■ Tutorials (Tutoriales) 

Aqui podras consultar informacion 
sobre los controles, como jugar y 
como controlar a Mallo. 

■ Training (Entrenamiento) 

Aqui podras afinar tus habilidades 
con rompecabezas de entrenamiento 
especiales. Si quieres saber como 
trepar hasta la meta de un 
determinado rompecabezas de 
entrenamiento, habla con Papa Blox, 
el esta ahi para darte toda clase de 
consejos. 

Nota: esta opcion estara disponible 
despues de que completes la 
vigesima leccion en Crashmo Park. 

■ Extras 

Aqui podras disfrutar de contenido 
especial. Vuelve a ver el video de 
presentacion y visita a las aves que 
ya has rescatado para saber como 
les ha ido. 

Nota: el modo de espera no se 
activara si cierras la consola mientras 
usas la opcion Music Player 
(Musica). 

■ Options (Opciones) 

Aqui podras cambiar diferentes 
configuraciones, como la de los 
controles o la activacion de la 
funcion SpotPass™. Cuando esta 
funcion este activada, podras recibir 
notificaciones de Crashmo incluso 
cuando no estes jugando y el modo 
de espera este activado. 

Crashmo Park 

Completa los rompecabezas que 
encontraras en Crashmo Park. Crea 
escalones para subir hasta la meta 
(ver pag. 6) moviendo bloques de 
diferentes formas. 


J 


Crashmo Studio (Estudio de 
creacion) 

Disefia tus propios rompecabezas en 
el estudio de creacion (ver pag. 7). 
Tambien podras crear y leer codigos 
QR Code de rompecabezas (ver pag. 
8 ). 

4 


Como recibir 
notificaciones 
(SpotPass) 


O 


Este programa es capaz de 
descargar notificaciones 
automaticamente sobre 
Crashmo mediante una conexion 
a internet. 

Nota: los datos recibidos a 
traves de SpotPass se guardan 
en una tarjeta SD. Por lo tanto, 
se recomienda que tengas una 
tarjeta SD en tu consola todo el 
tiempo. 

Nota: antes de poder usar 
SpotPass, deberas aceptar el 
Contrato de Uso de los 
Servicios de Nintendo 3DS y 
configurar una conexion a 
internet. 

• Activar/Desactivar SpotPass 
Cuando inicies el juego por 
primera vez, deberas responder 
si quieres activar la funcion 
SpotPass. Para cambiar la 
configuracion de esta funcion 
selecciona Visit Papa Blox 
(Visitar a Papa Blox) y elige 
Options (Opciones), una vez 
dentro del menu de opciones 
selecciona SpotPass Setting 
(Configuracion de SpotPass). 

















































Controles 


11 

Controles en 



Crashmo Park 


1 «=*> 


En este juego controlaras a Mallo, el 
heroe (ver pag. 6). Selecciona la 
opcion Visit Papa Blox (Visitar a 
Papa Blox) en el menu principal y 
posteriormente selecciona Tutorials 
(Tutoriales) para ver informacion 
sobre los controles de juego y sobre 
como controlar a Mallo. 


Moverse 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■a 

o 

Saltar 

© 

Sujetar un 
bloque 

(D 

Mover un 
bloque 

(D + O 

Acercar 

imagen 


Ale jar imagen 

* 

Girar vista 

O 

Retroceder el 
tiempo 

£0 

M irar 
alrededor 

© + G 

(+ Q para 
acercar) 

Pausar/ 


Continuar la 

START 

partida 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■a 


Nota: puedes tomar fotografias 
(capturas de pantalla) durante la 
partida oprimiendo ® mientras el 
juego este en pausa. Estas 
imagenes se guardaran 
automaticamente en la tarjeta SD y 
podras verlas con la aplicacion 
Camara de Nintendo 3DS en el menu 
HOME. 

Nota: esta es la configuracion 
estandar de los controles. Podras 
cambiarla desde el menu de 
opciones cuando visites a Papa Blox. 


Controles en 
estudio 


el 




En el estudio de creacion podras 
usar el lapiz tactil para la mayona de 
los controles. Algunas acciones 
requieren del uso de botones. 


Mover el 
lienzo 

O/O/®/®/ 
® / ® 

(cuando hayas 
acercado la 
imag en) 

M o ver 

rompecabezas 

0 + ® + O 

Adel antar 

£D / Hj 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■a 

mensaje 




Controles en los 
menus 



Todas las funciones de los menus 
pueden controlarse con los botones. 
Algunos controles tambien pueden 
realizarse usando la pantalla tactil. 


Elegir 

■ ■■■■■■■■■■■■■■■a 

0/0 

Confirmar 

® 

Cancelar 

(B) / START 

Cambiar de 

0 / GD 


pagina 







































G uardar y borrar datos 


Guardar datos 


i 


A medida que avances en Crashmo 
Park, los datos se guardaran de 
manera automatica cada vez que 
completes o te saltes un 
rompecabezas seleccionando la 
opcion Skip to Next (Pasar al 
siguiente) en el menu de pausa (ver 
pag. 6). En el estudio de creation 
los datos se guardaran cuando 
toques la opcion Done (Listo) y 
guardes tu rompecabezas. 


Borrar un archivo de 
guardado 




i 


Para borrar un archivo de guardado, 
ve a la pantalla de seleccion de 
archivo. selecciona el archivo que 
quieres borrar, toca el Q que se 
encuentra al lado y sigue las 
instrucciones que apareceran en 
pantalla. 

Nota: para completar el proceso, 
deberas seleccionar Yes (Si), Yes 
(Si), Crashmo y OK (Aceptar). 

Ten en cuenta que los datos 
borrados no podran recuperarse. 


J 


Borrar un rompecabezas en 
el estudio de creacion 


Para borrar un rompecabezas que 
hayas creado en el estudio, ve a la 
pantalla de seleccion de 
rompecabezas, selecciona el 
rompecabezas que quieras borrar, 
toca Delete (Borrar) y sigue las 
instrucciones que apareceran en 
pantalla. 


Para evitar perder datos debido 
a acciones realizadas por el 
usuario, no apagues y 
enciendas la consola 
repetidamente ni saques la 
tarjeta SD mientras se guardan 
los datos. La perdida de datos 
tambien puede ser ocasionada 
por problemas de conexion, 
debido a la presencia de polvo 
o suciedad en los terminales. En 
estas situaciones, los datos no 
podrian recuperarse. 




'■f <*’<*»*# _ 
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Crashmo Park 


Pantalla de 
seleccion de 
rompecabezas 


Elige el rompecabezas 
que quieras jugar. Los 
rompecabezas que ya 
hayas completado se 
marcaran con 




If Mallo 

Este es el heroe a quien guiaras 
durante el juego. 

H~Meta 

La meta que quieres alcanzar se 
marcara con este icono F en la 
pantalla tactil, mientras que en la 
pantalla superior se mostrara uno 
de estos: ^ (marcador de ave) o 
S (banderin de meta). 


0"Bot6n de reinicio 

Salta sobre este boton para 
regresar todos los bloques a su 
posicion original y comenzar el 
rompecabezas de nuevo. 

0"Marcador de estado 

Si ya has completado un 
rompecabezas, se mostrara este 
icono aqui. 



Ubicacion actual de Mallo 


Este icono en la pantalla tactil & 
marca la ubicacion actual de 
Mallo. 


Menu de pausa 


El menu de pausa puede mostrar 
varias opciones diferentes. Skip to 
Next (Pasar al siguiente) solo estara 
disponible en el ultimo 
rompecabezas que hayas 
desbloqueado. Esta opcion no esta 
disponible en las lecciones 1 a 20. 


'■f ☆ «# M • ■ 






















Estud io de creacion 


Aqui podras crear tus propios 
rompecabezas usando el lapiz tactil. 
Usa las diferentes herramientas que 
tendras a tu disposicion para colocar 
bloques y dispositivos en el lienzo. 
Toca Help (Ayuda) para volver a ver 
la explicacion de Papa Blox sobre 
como usar el estudio. 

Nota: cuando elijas una herramienta, 
como en la pantalla superior se 
mostrara una explicacion sobre como 
usarla. 

Nota: tendras acceso a mas 
dispositivos conforme avances por 
Crash mo Park. 


Como crear bloques 



Toca $ o O para 
desplegar la paleta de 
color en el lado 
derecho de la pantalla 
tactil. Una vez que 
tengas la paleta, toca el color que 
quieras usar para tu nuevo bloque. 
Para colocarlo en el lienzo, solo 
toca el espacio en el que lo quieras 
poner. 



r 


Como borrar 
bloques 




Toca ^ para mostrar 
las opciones de 
borrador en el lado 
derecho de la pantalla 
tactil. Elige el tamano 
del borrador que quieras usar y toca 
los bloques que quieras eliminar. 



Como colocar 
dispositivos y 
banderines de meta 


I 


i 



Toca ® y @ 

para dispositivos y © I 
para el banderin de 7 \ 

meta. Cuando toques I ffij _ 

una de estas 

herramientas, se mostrara un icono 
en el lado derecho de la pantalla 
tactil. Desliza y suelta el icono sobre 
el bloque en el que quieras 
colocarlo. Algunos objetos solo 
pueden colocarse en lugares 
especificos. Sigue las instrucciones 
que se mostraran en la pantalla 
superior. 













Codigos QR Code 


En Crashmo, podras converter tus 
rompecabezas en codigos QR Code 
y leer los de rompecabezas creados 
por otros jugadores. Podras 
compartir tus codigos QR Code con 
un sinfin de gente a traves de 
internet. 


[ Como crear el 
codigo QR Code de 
un rompecabezas m 


O En la pantalla de 
seleccion de 
rompecabezas del 
estudio de creacion, 
toca el 

rompecabezas del cual quieras 
crear un codigo QR Code y 
despues toca la opcion QR Code. 
Nota: no podras crear el codigo QR 
Code de un rompecabezas que no 
hayas completado en el modo Play 
(Juego), solo completarlo en el 
modo Test (Prueba) del estudio no 
es suficiente. Los rompecabezas de 
los que puedes crear codigos QR 
Code se marcaran con esta imagen 
0 . 

Nota: podras jugar los 
rompecabezas marcados con la 
imagen de un candado ( » ), pero no 
podras copiarlos, editarlos ni 
convertirlos en nuevos codigos QR 
Code. 




tu 


© A continuacion, 
elige si quieres 
autorizar que 
quienes reciban este 
QR Code puedan 
copiar, editar y compartir 
rompecabezas. 

© En la pantalla tactil, 
toca Save to SD 
Card (Guardar en la 
tarjeta SD) para 
guardar tu nuevo QR 
Code. 

Nota: los codigos QR Code se 
guardan en la carpeta DCIM de la 
tarjeta SD y podras verlos usando la 
aplicacion Camara de Nintendo 3DS 
en el menu HOME. 




elige un hueco libre 
y toca Read QR Code (Leer 
codigo QR Code). 


© Elige el metodo que 
prefieres usar para 
importar el 
rompecabezas 
contenido en el QR 
Code. 



Read with Camera (Leer con 
la camara) 

© Usa las camaras exteriores para 
encajar el QR Code dentro del 
marco en la pantalla superior. El 
QR Code deberia leerse de 
manera automatica. Para guardar 
el rompecabezas, selecciona Yes 
(Si) en la pantalla siguiente. 

Read from SD Card (Leer 
desde tarjeta SD) 

© Puedes leer un QR 
Code que haya sido 
guardado en la 
carpeta DCIM de la 
tarjeta SD. 

Selecciona el QR Code que 
quieras ver en la pantalla superior 
y toca Yes (Si) para guardarlo. 



Como editar un 
rompecabezas 
recibido como 
codigo QR Code 


O 


En la pantalla de creacion de 
rompecabezas. toca Copy 
(Copiar) y posteriormente 
selecciona ...from Crashmo 
Studio (...desde el estudio de 
creacion). 

Nota: la opcion de copiado solo 
estara disponible si el lienzo 
esta vacio. 


Intercambio de informacion 


Este programa te permite crear 
codigos QR Code de rompecabezas, 
guardarlos en la tarjeta SD y 
compartirlos con otros usuarios a 
traves de internet. Al usar este 
programa, ten en cuenta lo 
siguiente: 

• No envies codigos QR Code que 
contengan datos personales tuyos 
o de otras personas, que infrinjan 
los derechos de terceros o que 
puedan resultar ofensivos. 

• Cuando uses codigos QR Code, 
los rompecabezas que crees 
podran ser vistos, copiados, 
editados y distribuidos por otros 
usuarios. Ten en cuenta que no 
podras recuperar o borrar un QR 
Code una vez que otros usuarios 
lo hayan recibido en sus consolas. 

• Nintendo no se hace responsable 
por cualquier tipo de dano 
relacionado con o causado por el 
uso de codigos QR Code. 
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Servicio al cliente de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 


EE.UU./Canada: 
1-800-255-3700 


Latin oam erica: 
(001) 425-558-7078 





